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Aby uruchomić Matter Bridge z aplikacją Domondo, postępuj zgodnie z 
poniższymi krokami:

.	 Podłącz mostek do zasilania za pomocą zasilacza.
	 Dioda LED zaświeci się na niebiesko, sygnalizując, że mostek 
	 znajduje się w trybie parowania.

	 Otwórz aplikację Domondo, kliknij „Start” i zaakceptuj
	 warunki licencji użytkownika końcowego.

	 Zeskanuj kod QR znajdujący się na spodzie mostka.

	 Wybierz swoją sieć Wi-Fi z listy i wprowadź odpowiednie hasło 	
	 sieciowe. Opcjonalnie zaznacz pole „Zapamiętaj hasło”.

	 Podczas procesu łączenia dioda mostka zmieni kolor na 		
	 pomarańczowy, a po pomyślnym połączeniu na zielony.
	 Teraz mostek Matter jest połączony z twoją siecią Wi-Fi.

	 Przejdź do ekranu głównego aplikacji.

INSTRUKCJA OBSŁUGIOGÓLNE INFORMACJE

Aplikacja Domondo i Domondo  Matter Bridge tworzą 
zintegrowany system. Aplikacja Domondo służy do uruchamiania 
mostka, a także do parowania, sterowania i automatyzowania 
podłączonych do niego urządzeń. Urządzenia te mogą być 
podłączone do platform Matter, nawet jeśli same nie obsługują 
tego standardu. Dzięki temu można zintegrować te urządzenia z 
międzynarodowymi platformami Smart Home od Apple, Google, 
Amazon, Samsung i innych, które obsługują Matter, i płynnie 
połączyć je z produktami innych marek.

Mostek i podłączone do niego urządzenia można łatwo zintegrować 
z wybranymi ekosystemami przy pomocy kodu parowania 
wygenerowanego w aplikacji Domondo. Można także dodać kilka 
mostków do aplikacji i zaimportować je do platform Matter.

W ekosystemach Matter obsługiwane są tylko te funkcje 
urządzeń, które odpowiadają aktualnym specyfikacjom Matter i 
są zaimplementowane przez operatorów platform. Oznacza to, że 
niektóre funkcje mogą być niedostępne w tych platformach, mimo 
że są dostępne w aplikacji Domondo.

W ekosystemach Matter obsługiwane są tylko te funkcje urządzeń, które odpowiadają aktualnym 
specyfikacjom Matter i są zaimplementowane przez operatorów platform. Oznacza to, że niektóre 
funkcje mogą być niedostępne w tych platformach, mimo że są dostępne w aplikacji Jalousiescout.

1. Ogólne informacje

Aplikacja Jalousiescout jest dostępna na systemy iOS oraz Android. Wymagania minimalne dla insta-
lacji na urządzeniach mobilnych to:

•	 iOS 11
•	 Android 5.0 (API Level 21)

2. Wymagania aplikacji Jalousiescout

3. Uruchomienie mostka Matter

! Ważne:

2

1

3

4

5



76

ALLGMEINE SICHERHEITSHINWEISEALLGMEINE SICHERHEITSHINWEISE

Ekran główny aplikacji jest miejscem, z którego sterujesz i konfigurujesz wszystkie podłączone urządzenia. 
Możesz z niego kontrolować status swoich urządzeń, zarządzać szczegółowymi ustawieniami oraz przeglądać 
urządzenia według przypisanych im pokoi.

Na ekranie głównym w górnym prawym rogu znajduje się symbol plusa, za pomocą którego można dodać nowe 
pokoje, urządzenia, mostki lub domy.

Wszelkie ostrzeżenia są wyświetlane obok symbolu plusa w formie czerwonego trójkąta. Kliknij trójkąt, aby 
wyświetlić szczegóły ostrzeżeń.

4. Ekran główny

Z tego poziomu masz 
możliwość zarządzania 
ustawieniami urządzeń, 
przeglądania ich 

W prawym górnym 
rogu znajduje się 
symbol plusa, który 
umożliwia dodanie 
nowych pokoi, 
urządzeń, mostków lub 
domów.

Ewentualne ostrzeżenia 
wyświetlane są obok 
symbolu plusa w formie 
czerwonego trójkąta – 
kliknij go, aby zobaczyć 
szczegóły.

Na początku domyślnie jest utworzony jeden dom o nazwie „Moje dom”. Możesz zmienić jego nazwę lub dodać 
inne domy.

5.1	 Tworzenie domu / wielu domów 
	 Jeśli posiadasz mostek w głównym miejscu zamieszkania, możesz zarządzać nim w aplikacji. Możesz 	
	 także dodać inne domy, na przykład dom wakacyjny, i zarządzać nimi w tej samej aplikacji. Każdy dom 	
	 zachowuje oddzielny porządek, co ułatwia zarządzanie urządzeniami.

	 Aby dodać nowe domy, użyj symbolu plusa w prawym górnym rogu. Następnie dodaj do niego mostek.

5. Moje domy

Jeśli zostanie dodany dom, który nie jest przypisany do żadnego mostka, to ten dom zostanie automatycznie 
usunięty przy następnym uruchomieniu aplikacji.

5.2	 Edytowanie domu
	 Aby edytować dom, otwórz główne menu, wybierz zakładkę „Domy” i kliknij wybrany dom. Teraz 		
	 możesz edytować jego nazwę.
	
5.3	 Usuwanie domu
	 Aby usunąć dom, musisz najpierw usunąć przypisany do niego mostek. Otwórz główne menu, wybierz 	
	 zakładkę „Domy”, a następnie wybierz mostek, który chcesz usunąć. Wybierz opcję „Usuń mostek”, aby 	
	 usunąć mostek i dom.

6.	 Pokoje	
	 Urządzenia w każdym domu są zorganizowane w pokojach. Przed dodaniem urządzeń musisz utworzyć 	
	 przynajmniej jeden pokój.

6.1	 Tworzenie pokoi
	 Domyślnie aplikacja wyświetla tylko kategorię „Najczęściej używane”. Aby utworzyć nowe pokoje, użyj 	
	 symbolu plusa w prawym górnym rogu. Twoje pokoje będą widoczne na ekranie głównym w formie listy 	
	 pokoi.

6.2	 Zmiana nazwy lub usuwanie pokoi
	 Po utworzeniu pokoju możesz dodać urządzenia za pomocą symbolu plusa w prawym górnym rogu. 		
	 Wybierz pokój, do którego chcesz dodać urządzenie, a następnie zeskanuj kod QR urządzenia.

! Ważne:

INSTRUKCJA OBSŁUGIINSTRUKCJA OBSŁUGI
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7.	 Dodawanie i sterowanie urządzeniami
	
Po utworzeniu pokoju możesz teraz dodać urządzenia za pomocą 
symbolu plusa w prawym górnym rogu. Wybierz z listy pokój, do 
którego chcesz dodać urządzenie, i zeskanuj kod QR przypisany do tego 
urządzenia.

Następnie ustaw urządzenie w tryb parowania. Kliknij „Dalej“, aby dodać 
urządzenie do mostka i zintegrować je z aplikacją Domondo.

Jeśli urządzenie nie posiada kodu QR, wybierz „Wybierz urządzenie 
z listy“ i określ typ urządzenia oraz jego producenta. Aplikacja 
przeprowadzi cię przez proces parowania specyficzny dla tego 
urządzenia.

Po pomyślnym dodaniu urządzenia otworzy się menu ustawień tego 
urządzenia. Tutaj możesz m.in. zmienić domyślną nazwę urządzenia lub 
przeglądać dostępne informacje o stanie urządzenia. Aby zakończyć 
proces parowania, kliknij ikonę haczyka przy nazwie urządzenia i zamknij 
menu ustawień.

Teraz dodane urządzenie pojawi się jako kafelek na ekranie głównym 
aplikacji w odpowiednim pokoju. Możesz natychmiast sprawdzić jego 
stan i wykonywać podstawowe polecenia.

Kliknięcie kafelka urządzenia otworzy szczegółowe okno sterowania, 
gdzie można użyć wszystkich dostępnych poleceń oraz wyświetlić 
zintegrowane informacje o stanie urządzenia.

7.1	 Ustawienia urządzeń

Przesuń palcem w górę lub kliknij ikonę koła zębatego, aby 
otworzyć ustawienia urządzenia. W tym miejscu możesz zmienić 
nazwę urządzenia, przypisać je do innego pokoju, przeglądać 
dostępne polecenia oraz informacje o statusie. Możesz także 
dostosować parametry konfiguracyjne, takie jak np. czas pracy w 
przypadku rolet.

7.2	 Parowanie pilota zdalnego sterowania po 		
	 integracji z aplikacją (dla napędów Julius 		
	 Mayer)

Kiedy napęd Julius Mayer jest ustawiony w trybie parowania w 
celu podłączenia dodatkowego pilota, oryginalnie zapamiętany 
pilot (lub mostek) zostanie zastąpiony.

Aby dodać nowego pilota bez utraty połączenia z poprzednim, 
włącz tryb parowania przez już zapamiętanego pilota.

Można to zrobić również za pomocą aplikacji, używając polecenia 
„Aktywuj parowanie” w ustawieniach urządzenia.

Öffnet die Geräte-
Einstellungen

INSTRUKCJA OBSŁUGIINSTRUKCJA OBSŁUGI
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8.	 Grupy
	 Jeśli chcesz sterować kilkoma urządzeniami tego samego typu jednocześnie, możesz utworzyć 	
	 grupę.

8.1	 Tworzenie grup
Otwórz główne menu i wybierz zakładkę „Grupy”. Kliknij „Nowa grupa”, aby rozpocząć proces 
tworzenia grupy. Wybierz typ urządzenia, które ma należeć do grupy, i przypisz nazwę dla tej 
grupy.

Następnie możesz wybrać z listy wszystkie urządzenia tego typu, które mają być częścią tej 
grupy. Przypisanie można później zmienić.

W menu rozwijanym „Pokój” możesz określić, czy grupa ma być widoczna w określonym 
pokoju. Jeśli nie wybierzesz pokoju, grupa będzie wyświetlana we wszystkich pokojach, w 
których znajdują się urządzenia z tej grupy. Jeśli wybierzesz opcję „Nie wyświetlaj grupy 
w pokojach”, grupa będzie widoczna tylko w zakładce „Grupy” w głównym menu. Przed 
zapisaniem możesz przetestować działanie grupy, klikając „Wykonaj”.

8.2	 Sterowanie grupą
Grupa pojawi się jako zwykły kafelek w wybranym pokoju (chyba że wybrano opcję „Nie 
wyświetlaj grupy w pokojach”). Możesz sterować wszystkimi urządzeniami w grupie 
jednocześnie za pomocą standardowych elementów sterujących.

Stan grupy jest wyświetlany tylko wtedy, gdy jest ustawiony (np. w trakcie lub po 
sterowaniu). Grupy nie mają ogólnego „stanu grupy” jako takiego.

8.3	 Edytowanie i usuwanie grup
Sceny to sekwencje różnych poleceń dla urządzeń lub grup, które mogą być wywołane za 
pomocą jednego przycisku. Poszczególne polecenia w scenie są wykonywane w kolejności, w 
jakiej zostały zdefiniowane w aplikacji. Przykładowo scena „Poranna rutyna” może najpierw 
podnieść rolety, a następnie wyłączyć oświetlenie w tym samym pomieszczeniu.

9.	 Sceny
Sceny to sekwencje różnych poleceń dla urządzeń lub grup, które mogą być wywołane za 
pomocą jednego przycisku. Poszczególne polecenia w scenie są wykonywane w kolejności, w 
jakiej zostały zdefiniowane w aplikacji. Przykładowo scena „Poranna rutyna” może najpierw 
podnieść rolety, a następnie wyłączyć oświetlenie w tym samym pomieszczeniu.

9.1	 Tworzenie scen
Otwórz główne menu i przejdź do zakładki „Sceny”. Kliknij 
„Nowa scena”, aby rozpocząć tworzenie. Najpierw podaj 
nazwę sceny, a następnie kliknij „Dodaj akcję”.

Wybierz pierwszy krok sceny, np. grupę „Rolety”. Rozwiń 
urządzenie lub grupę, aby wybrać polecenie, np. „Podnieś”. 
Aby dodać kolejne urządzenia, akcje grupowe lub opóźnienia 
(czyli przerwy w milisekundach), wybierz „Dodaj akcję”.

W polu „Pokój” możesz określić, czy scena ma być 
wyświetlana w określonym pokoju. Jeśli nie wybierzesz 
pokoju, scena będzie widoczna we wszystkich pokojach, w 
których znajdują się urządzenia wchodzące w skład sceny. 
Jeśli wybierzesz opcję „Nie wyświetlaj sceny w pokojach”, 
scena będzie widoczna tylko w zakładce „Sceny” w głównym 
menu. Aby zapisać scenę, kliknij „Zapisz”.

9.2	 Sterowanie scenami
Scena pojawi się jako zwykły kafelek w wybranym 
pokoju (chyba że wybrano opcję „Nie wyświetlaj sceny w 
pokojach”). Kliknij przycisk „Start”, aby uruchomić scenę.

9.3	 Edytowanie i usuwanie scen
Aby edytować scenę, otwórz główne menu, przejdź do 
zakładki „Sceny” i wybierz scenę, którą chcesz edytować. 
Wprowadź niezbędne zmiany i zapisz. Aby usunąć scenę, 
wybierz „Usuń”.

10.	 Reguły
Reguły to automatyzacje typu WENN-DANN (JEŚLI-
WTEDY). Składają się co najmniej z jednego zdarzenia 
wyzwalającego (JEŚLI), które musi wystąpić, aby 
automatyzacja została uruchomiona, oraz serii akcji 
(WTEDY), które są wykonywane, gdy zdarzenie 
wyzwalające wystąpi.

10.1	Tworzenie reguł
Otwórz główne menu i przejdź do zakładki „Reguły”. Kliknij 
„Nowa reguła”, aby rozpocząć proces tworzenia. Najpierw 
podaj nazwę reguły, a następnie określ okres jej ważności, 
wprowadzając datę rozpoczęcia i/lub zakończenia.

Ponieważ rolety mają tylko funkcje, które posiadają również żaluzje, natomiast żaluzje mają dodatkowe funkcje, 
żaluzje mogą być częścią grupy z roletami, ale nie odwrotnie.

! Ważne:

Grupa bez urządzenia nie może zostać zapisana.

! Ważne:

Scena bez akcji nie może zostać zapisana.

! Ważne:

INSTRUKCJA OBSŁUGIINSTRUKCJA OBSŁUGI
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10.1.1 Blok JEŚLI (Wyzwalacz)
W bloku „JEŚLI” możesz ustawić wyzwalacze 
automatyzacji. To oznacza, że gdy zdarzenie w bloku 
„JEŚLI” wystąpi, reguła zostanie uruchomiona, a kolejne 
kroki akcji zostaną wykonane.

Dostępne typy wyzwalaczy to:
Wyzwalacze czasowe (np. harmonogramy czasowe)
Zdarzenia astronomiczne (np. wschód lub zachód słońca)

Wybierz typ wyzwalacza i dostosuj odpowiednie parametry 
zgodnie z potrzebami, aby określić, co lub kiedy wyzwala 
akcje.

Astronomiczne

Tutaj można wybrać poranne i wieczorne zmierzchy oraz wschód i zachód 
słońca jako wyzwalacze. Możesz także ustawić opóźnienie czasowe 
(np. 10 minut po wschodzie słońca) oraz ograniczenie czasowe (np. 
najwcześniej o 9:00 rano).).

Harmonogram czasowy: 

Możesz ustawić określoną godzinę na określone dni tygodnia.

10.1.2 Blok WTEDY (Akcja)
W bloku „WTEDY” definiujesz różne akcje, które zostaną 
wykonane po wystąpieniu wyzwalacza z bloku „JEŚLI”. Typy 
akcji mogą obejmować:

Akcje związane z urządzeniami i grupami
Opóźnienia (pauzy w milisekundach)

Możesz dodać dowolną liczbę akcji, które będą wykonywane w 
kolejności 
od góry do dołu. Kolejność można zmienić, przeciągając akcje na 
inne pozycje.

Możesz usunąć akcję, przesuwając ją w prawo, lub skopiować 
akcję, przesuwając ją w lewo.

Po skonfigurowaniu wszystkich ustawień zapisz regułę za 
pomocą przycisku „Zapisz”.

 
10.2	 Dezaktywacja reguł

Po zapisaniu reguła jest domyślnie aktywna. Jeśli chcesz 
czasowo dezaktywować regułę, aby później ponownie ją 
aktywować, możesz to zrobić, używając przycisku „Dezaktywuj” 
w danej regule.

Po dezaktywacji przycisk zmienia swoją funkcję na „Aktywuj”, 
aby można było ponownie uruchomić regułę.

10.3	 Edytowanie i usuwanie reguł
Aby edytować regułę, otwórz główne menu, przejdź do zakładki 
„Reguły”, wybierz odpowiednią regułę i dokonaj niezbędnych 
zmian. Nie zapomnij zapisać wprowadzonych zmian. Aby usunąć 
regułę, wybierz opcję „Usuń” i usuń ją z mostka.

11.	 Dodawanie kolejnych mostków
W aplikacji Jalousiescout możesz zarządzać wieloma mostkami 
w jednym domu. Aby dodać kolejny mostek, wybierz najpierw 
odpowiedni dom, kliknij symbol plusa w prawym górnym rogu, 
a następnie wybierz „Dodaj mostek”. Zeskanuj kod QR mostka i 
połącz go z siecią Wi-Fi, jak opisano w rozdziale 3.Możliwe jest użycie kilku warunków JEŚLI w jednej regule. Reguła zostanie wtedy wyzwolona, gdy wystąpi 

jeden z warunków (JEŚLI to lub to).

! Ważne:

INSTRUKCJA OBSŁUGIINSTRUKCJA OBSŁUGI



1514

ALLGMEINE SICHERHEITSHINWEISEALLGMEINE SICHERHEITSHINWEISE

17.	 Zdalne korzystanie z aplikacji
	

Za pomocą aplikacji Domondo możesz sterować swoimi produktami do osłon przeciwsłonecznych nawet 
poza siecią domową. Aby uzyskać dostęp do chmury, postępuj według poniższych kroków:

		  W głównym menu wybierz Ustawienia > Domy > Domondo Bridge > Ustawienia chmury.

		  Kliknij „Zezwól na dostęp” > Wygeneruj nowy token > Zamknij okno.

Po zarejestrowaniu mostka na serwerze możesz korzystać z niego zdalnie.

18.	 Importowanie urządzeń do platform Matter

Dzięki mostkowi JL Matter możesz importować urządzenia podłączone do mostka do głównych plat-
form Smart Home, takich jak Apple, Google, Amazon, Samsung itd., w tym do systemów sterowania 
głosowego. Aby to zrobić, w aplikacji Domondo.

Otwórz główne menu znajdujące się w dolnej części ekranu, przejdź do ustawień, wybierz „Domy”, a 
następnie swój mostek. 
Kliknij „Parowanie Matter”, aby wygenerować kod parowania. 
Skopiuj kod parowania i otwórz odpowiednią aplikację Smart Home.

12.	 Korzystanie z mostka z wieloma urządzeniami 	
	 mobilnymi
	

Korzystanie z mostka na wielu urządzeniach mobilnych 
jest bardzo proste. Po początkowym podłączeniu mostka 
do sieci domowej mostek oraz przypisany do niego dom są 
automatycznie dostępne na innych urządzeniach mobilnych 
znajdujących się w tej samej sieci za pomocą aplikacji Domondo. 
Aby to zrobić, wystarczy uruchomić aplikację Domondo na 
drugim urządzeniu i wykonać odświeżenie (przeciągnij ekran z 
góry na dół).

Nie ma potrzeby ponownego konfigurowania mostka na 
drugim urządzeniu. Jeśli mostek jest zabezpieczony hasłem, 
wprowadź to hasło. Alternatywnie możesz zeskanować kod QR 
z mostka. Zalecane jest skonfigurowanie wszystkiego na jednym 
urządzeniu, a inne urządzenia mobilne będą miały tylko dostęp 
do skonfigurowanego już mostka. Podłączone urządzenia zostaną 
automatycznie wykryte i wyświetlone.

13.	 Usuwanie mostka Matter z aplikacji
Aby usunąć mostek Domondo Matter z aplikacji, otwórz główne 
menu, wybierz zakładkę „Domy”, a następnie wybierz mostek. 
Kliknij „Usuń mostek”, aby usunąć go z aplikacji.

14.	 Aktualizacje
W głównym menu, przechodząc do zakładki „Domy” i wybierając 
swój mostek, możesz sprawdzić, czy są dostępne aktualizacje 
dla twojego mostka, a następnie je zainstalować. Zwykle 
otrzymasz powiadomienie w aplikacji, jeśli będzie dostępna nowa 
aktualizacja oprogramowania układowego.

15.	 Ustawienia sieci
W głównym menu, przechodząc do zakładki „Domy” i wybierając 
mostek, możesz uzyskać dostęp do ustawień sieci. Domyślnie 
jest tutaj ustawiony DHCP. Jeśli zmienisz ustawienie z DHCP na 
manualne, możesz ręcznie wprowadzić ustawienia sieci.

16.	 Kopie zapasowe i przywracanie
	 W głównym menu, przechodząc do zakładki „Kopie zapasowe i 	
	 przywracanie” i klikając symbol plusa, możesz utworzyć kopię 	
	 zapasową swojego mostka Domondo Matter lub załadować 		
	 istniejącą kopię. 

Zapisz hasło, którym zabezpieczasz kopię zapasową, ponieważ nie można go zresetować ani odzyskać. Bez tego 
hasła nie będzie możliwe wprowadzenie kopii zapasowej.

! Ważne:

Jeśli używasz kilku mostków, konieczne jest, aby każdy mostek był osobno importowany do poszczególnych 
platform Matter za pomocą kodu parowania.

! Ważne:

INSTRUKCJA OBSŁUGIINSTRUKCJA OBSŁUGI
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18.1	 Urządzenie kompatybilne z Matter, takie jak Apple HomePod

					     Urządzenie kompatybilne z Matter, takie jak Apple HomePod

W aplikacji Apple Home przejdź do głównego menu i wybierz „Dodaj akcesorium” > „Więcej opcji” > „Mostek” i 
wprowadź wcześniej skopiowany kod parowania.

Następnie aplikacja Home poprosi cię o przypisanie podłączonych urządzeń do odpowiednich pomieszczeń. 
Możesz również zmienić nazwy urządzeń, jeśli chcesz.

Od teraz możesz sterować swoimi urządzeniami za pomocą aplikacji Apple Home lub Siri.

Gdy później dodasz nowe urządzenia do mostka JL Matter, zostaną one automatycznie zsynchronizowane z 
aplikacją Apple Home. Synchronizacja odbywa się automatycznie, bez potrzeby ręcznego odświeżania.

18.2	 Importowanie do Google Home

					     Urządzenie kompatybilne z Matter, takie jak Google Hub

Wymagania: Urządzenie kompatybilne z Matter, takie jak Google Hub
W aplikacji Google Home przejdź do głównego menu, wybierz „Dodaj urządzenie” > „Nowe urządzenie” > 
„Wybierz dom” > „Urządzenie kompatybilne z Matter” > „Skonfiguruj bez kodu QR” i wprowadź wcześniej 
skopiowany kod parowania.

Następnie zostaną zaimportowane urządzenia, a ty będziesz mógł przypisać je do pomieszczeń oraz zmienić ich 
nazwy, jeśli chcesz.

Od teraz możesz sterować swoimi urządzeniami za pomocą aplikacji Google Home lub Google Assistant.

Gdy później dodasz nowe urządzenia do mostka JL Matter, zostaną one automatycznie zsynchronizowane 
z aplikacją Google Home. Nie ma potrzeby ręcznego odświeżania, ponieważ synchronizacja odbywa się 
automatycznie.

18.3	 In Amazon Alexa importieren

					     Urządzenie kompatybilne z Matter, takie jak Amazon Echo

W aplikacji Alexa przejdź do głównego menu, wybierz „Dodaj urządzenie” > „Inne” > „Urządzenie z logo 
Matter” > „Zamiast tego wprowadź kod numeryczny” i wpisz wcześniej skopiowany kod parowania.

! Wymagania:

! Wymagania:

! Wymagania:

INSTRUKCJA OBSŁUGIINSTRUKCJA OBSŁUGI
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Następnie zostaną zaimportowane urządzenia, a ty będziesz mógł przypisać je do pomieszczeń oraz zmienić ich 
nazwy, jeśli chcesz.

Od teraz możesz sterować swoimi urządzeniami za pomocą aplikacji SmartThings.

Gdy później dodasz nowe urządzenia do mostka JL Matter, zostaną one automatycznie zsynchronizowane z 
aplikacją SmartThings. Synchronizacja odbywa się automatycznie, bez potrzeby ręcznego odświeżania.

18.5	 Resetowanie parowania Matter

W głównym menu, wybierz „Domy” > „Twój mostek” i kliknij „Resetuj Matter”, aby rozłączyć parowanie 
Matter. Twoje urządzenia pozostaną sparowane z mostkiem Jalousiescout, jednak nie będą już dostępne w 
systemie Matter (np. Apple Home).

Tylko wtedy, gdy puścisz przycisk, gdy dioda LED świeci w pożądanym kolorze, zostanie uruchomiony opisany 
powyżej tryb resetowania dla danego koloru diody LED.

Następnie zostaną zaimportowane urządzenia, a ty będziesz mógł przypisać je do pomieszczeń oraz zmienić ich 
nazwy, jeśli chcesz.

Od teraz możesz sterować swoimi urządzeniami za pomocą aplikacji Alexa lub za pomocą poleceń głosowych 
Alexa.

Gdy później dodasz nowe urządzenia do mostka JL Matter, zostaną one automatycznie zsynchronizowane z 
aplikacją Alexa. Synchronizacja odbywa się automatycznie, bez potrzeby ręcznego odświeżania.

18.4	  Importowanie do SmartThings

					     rządzenie kompatybilne z Matter, takie jak SmartThings Hub

W aplikacji SmartThings przejdź do głównego menu, wybierz „Dodaj urządzenie” > „Urządzenia partnerskie” > 
„Matter” > „Dodaj bez kodu QR” i wpisz wcześniej skopiowany kod parowania.

19.	 Tryb mostka Matter i reset

Stan mostka jest sygnalizowany kolorami diody LED umieszczonej na mostku. Aby zresetować mostek, wys-
tarczy na krótko odłączyć go od zasilania.

Aby ponownie uruchomić mostek, wystarczy go na krótko odłączyć od zasilania.

kolory LED:

niebieski Bluetooth LE (do konfiguracji)

pomarańczowy Łączenie z siecią...

zielony Połączono z siecią

kolory LED: Bedeutung:

zielony WiFi/WLAN Credentials werden zurückgesetzt

czerwony Zurücksetzen in den Werkszustand

RESET

! Wymagania:

Aby wykonać reset, należy zwolnić przycisk, gdy dioda LED świeci w odpowiednim kolorze. Wtedy aktywuje się 
opisany wcześniej tryb resetowania dla danej diody LED.

! Ważne:

INSTRUKCJA OBSŁUGI
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